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Objetivos del ciclo de capacitacion

e Generar un espacio de formacion, intercambio y discusion
sobre la ensenanza y el aprendizaje de la Informatica en el
escuela secundaria.

e Acompanfar, desde la extensién universitaria, las politicas
publicas educativas de la provincia de Buenos Aires,
especificamente el cambio curricular del campo de formacion
técnico-especifica del ciclo basico de la educacion secundaria
técnica.




Metodologia de trabajo

Los encuentros se desarrollaran en forma bimodal, con actividades
presenciales en la Facultad de Informatica y virtuales asincroénicas en
las fechas pautadas.

En principio se realizaran seis encuentros presenciales de dos horas
de duracién sobre los contenidos propuestos en en el nuevo disefo
curricular de los espacios de taller del ciclo basico de la escuela técnica,
en los que se prioriza la ensefianza de programacion.

La modalidad de trabajo en los encuentros presenciales sera de
taller.

Entre cada encuentro presencial se propondra la realizacién de
actividades asincrénicas a través de repositorio comun.



Contenidos y cronograma
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Lunes 19/05/2025 1er. Encuentro Presencial: Algoritmos
Actividades asincrénicas
Martes 03/06/2025 2do. Encuentro Presencial: Automatas y Abstraccion
Actividades asincronicas
Martes 17/06/2025 3er. Encuentro Presencial: Introduccién a PilasBloques
Actividades asincronicas
Lunes 30/06/2025 4to. Encuentro Presencial: Seguimos con PilasBloques
Actividades asincrénicas
Martes 15/07/2025 5to. Encuentro Presencial:

Actividades asincrdnicas

Agosto ?7?77? 6to. Encuentro Presencial:




Conceptos a abordar en la clase de hoy

Instruccidn

Secuencia de instrucciones
Instrucciones primitivas
Algoritmo

dpgE



ol s

E.’.‘lﬁ.';‘.'.ﬁ'?.ﬂ.' Actividad introductoria “Construimos un juguete de papel”

ESCUELAS

SECUNDARIAS
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Con una hoja de papel A4 seguir las siguientes instrucciones:

1. Recortar la hoja de manera tal que quede un cuadrado.

2. Doblar el papel en diagonal y marcar el papel presionando con los dedos. Luego
desdoblarlo.

3. Volver a doblar en la otra diagonal y repeti el proceso. Al finalizar este paso, las dos
diagonales deberian quedar marcadas.

4. Tomar cada esquina del papel y doblarla hacia el centro de manera tal que cuando
todas se encuentre dobladas, se obtenga un cuadrado mas pequefio.

5. Davuelta el papel y doblar otra vez las esquinas hacia el centro para formar de
nuevo otro cuadrado todavia mas pequeno.

6. Sin dar vuelta el papel, dobla por la mitad y otra vez por la mitad, hasta tener un
cuadrado mucho mas pequeino, marcar bien los dobleces apretando con los dedos.

7. Desdoblar el cuadrado mas pequeno y abri las pestafias para terminar de darle
forma.




EXTENSION Puesta en comun
en vinculo con

ESGUELAS

SECUNDARIAS e ;Entendieron las instrucciones dadas?

e ,Les resultaron claras?

e ;Se dieron cuenta de cual es la figura a armar?, ¢ Influyo esto en la
lectura de las demas instrucciones?

e ;Influye el orden de las instrucciones? ¢ siempre?
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Algoritmos

A

Un conjunto finito de instrucciones bien G
definidas, que siguen un orden V) —
preestablecido, es lo que se conoce como i
algoritmo. &

Los algoritmos se usan y se aplican en multiples situaciones de la
vida cotidiana. Por ejemplo, cuando seguimos una receta de cocina,
o las instrucciones para conectar o configurar un dispositivo, o
cuando el GPS nos guia para llegar a un lugar determinado.
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EXTENSION

E&Eyﬁ;\lﬁ Algoritmos en la vida cotidiana
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¢El orden es importante?

EXTENSION

JLLEEEIE Ordena las instrucciones para poder cumplir con cada tarea.

ESGUELAS

SECUNDARIAS e Hacer una tostada

&)

[ 1[ Untar la manteca ]

[ ][ Tostar el pan ]

[ ][ Cortar el pan ]

[ ][ Untar el dulce de leche ]

° Basado en la actividad “Las Rutinas de Toto” del manual “Ciencias de la Computacion para el Aula, 1er ciclo de primaria”
Ver aqui
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https://program.ar/descargas/cc_para_el_aula-1er_ciclo_primaria.pdf

LA ¢El orden es importante?
EXTENSION

JLELEE  Una posible solucion

ESGUELAS

SECUNDARIAS e Hacer una tostada

b

[ 3][ Untar la manteca ]
[2][ Tostar el pan ]
[1][ Cortar el pan ]
[4 ][ Untar el dulce de leche ] C<
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Lt | ¢El orden es importante?
EXTENSION

AR Ordend las instrucciones para poder cumplir con cada tarea.

ESGUELAS

SECUNDARIAS W
e Hacer un dibujo de una flor

b

[ ][ Pintar los pétalos ]

[ 1[ Dibujar un circulo ]

'Hv vL UL
[ ][ Pintar el centro ] LY 2, ‘ Sl

[ ][ Dibujar los pétalos ]

° Basado en la actividad “jEl Orden es Importante!” del manual “Ciencias de la Computacién para el Aula, 1er ciclo de primaria”
Ver aqui
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https://program.ar/descargas/cc_para_el_aula-1er_ciclo_primaria.pdf

LA ¢El orden es importante?
EXTENSION

AR Ordend las instrucciones para poder cumplir con cada tarea.

ESGUELAS

L ¢ Hacer un dibujo de una flor

b

[ 3 ][ Pintar los pétalos ]

¢ Existe otra

[ 1 ][ Dibujar un circulo ] solucion posible?

[ 4 ][ Pintar el centro ]

[ 2] Dibujar los pétalos ] ﬁ
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Lt | ¢El orden es importante?
EXTENSION

AR Ordend las instrucciones para poder cumplir con cada tarea.

ESGUELAS

SECUNDARIAS e Lavar los platos

b

[ ] Enjuagar el plato

[ ] Guardar el plato

[ ] Secar el plato

[ 1Agarrar la esponja

[ ] Lavar el plato

[ ] Poner detergente en la esponja
[ 1Agarrar un repasador seco

[ ] Hacer espuma con la esponja
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¢El orden es importante?

Ordena las instrucciones para poder cumplir con cada tarea.

Lavar los platos

[ 5] Enjuagar el plato

[ 8 ] Guardar el plato

[ 7] Secar el plato

[ 1 ]Agarrar la esponja

[ 4 ] Lavar el plato

[ 2 ] Poner detergente en la esponja
[ 6 ] Agarrar un repasador seco

[ 3 ] Hacer espuma con la esponja
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iVamos a armar una hamburguesa!

¢ Qué pasos debemos seguir para armar una hamburguesa de carne
como a vos te gusta?

Ingredientes que podés usar:

e Medallon de carne (ya cocido)

e Pan de hamburguesa (sin cortar) T~

e Lechuga

e Mayonesa

e Ketchup e T |
e Mostaza . S
e Fetas de queso



iVamos a armar una hamburguesa!

Algunas recetas posibles ... {J

Hamburguesa doble

* Cortar pan

% Poner mostaza en un pan

» Poner mostaza en el otro
pan

* Apilar medallén de carne

* Agregar lechuga

* Apilar medallén de carne

* Agregar feta de queso

% Apilar el Gltimo pan

Hamburguesa
super-queso

»* Cortar pan

» Poner ketchup en un pan
* Agregar feta de queso

»* Agregar feta de queso

»* Apilar medallén de carne
* Agregar feta de queso

* Agregar feta de queso

% Apilar el tltimo pan

Hamburguesa
saludable

»* Cortar pan

»* Poner ketchup en un pan

»* Apilar medallén de carne

* Agregar lechuga

* Agregar lechuga

* Agregar tomate

»* Poner mayonesa en el
otro pan

% Apilar el tltimo pan




Armemas un buen mate @/

L Crea tu propio conjunto de instrucciones y escribi un algoritmo
AC para preparar y cebar un mate para cuatro personas.

¢ Qué instrucciones
vas a utilizar? ¢Con o sin azlcar?

a

¢ Montaiiita si o
montafita no?
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Algoritmos

ol “mm £ A En programacion, un algoritmo es una secuencia de pasos
ESCUELAS légicos o instrucciones que las computadoras pueden
SECUNDARIAS entender y seguir para solucionar un problema o realizar alguna
tarea.

&b

UNLP | FACULTAD DE INFORMATICA | SECRETARIA DE EXTENSION



Clerre

Actividades asincroénicas para el préximo encuentro:

Usando tus propias palabras defini qué es un algoritmo.
¢ En qué momento de tu rutina podés identificar algoritmos?

o Describi brevemente por qué los consideras algoritmos.
o ldentifica las instrucciones o “pasos” de esos algoritmos
o ldentifica el orden de las instrucciones

o ¢ Te animas a escribirlo?

En la matematica también se usan algoritmos, te proponemos que
investigues y nombres algun ejemplo.
Fecha de entrega: miércoles 21/5



Para descargar la presentacion, escanea este QR o usa el link.
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https://drive.google.com/driv
e/folders/1GqJWISBUO 6xM

DHqg9advyPhIRA9hdS58B?u
sp=sharing
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https://drive.google.com/drive/folders/1GqJWI8UO_6xMDHq9advyPhlRA9hdS58B?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1GqJWI8UO_6xMDHq9advyPhlRA9hdS58B?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1GqJWI8UO_6xMDHq9advyPhlRA9hdS58B?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1GqJWI8UO_6xMDHq9advyPhlRA9hdS58B?usp=sharing

